Az edényben

Az egyik gyerek feltil a masik vallara, és két kezével
befogja annak a szemét, akinek a vallan l. A jaték
neve onnan ered, hogy a lova tett” jatékos éppen
Ggy nem lat semmit, mintha egy edényt huztak volna
a fejére. A JJovas” utasitasaival irdnyitja lovat”, hogy
merre menjen. Vigyaznia kell, nehogy felboruljon a
Jo”, mert akkor 6 is leesik. Amikor céljukat elértek,
helyet cserélnek. A lovas lesz a 16, és a 16 a lovas.

A Csokolj meg! jatékban is jatsszak, puszi helyett
ezzel valthatja ki magat az elfogott dldozat.

Teknos-teknosbeka

Altalaban kislanyok jatsszak. Egy gyerek letil ko-
zépre, 6 a teknGsbéka, a tobbiek pedig koriilotte
szaladgalnak. A teknésbéka nem allhat fol, legfel-
jebb négykézlab tehet egy-kétlépést. A szaladgalo
gyerekek ezt kialtjak:

—Te tekn6s-tekndsbéka, mondd, mit csinalsz?
Mire a teknésbéka igy valaszol:

— Milétosz enyhe gyapjupelyheit szovom.

A tobbiek ezt kérdezik téle:

— Miként esett az, hogy fiokad elveszett?

A teknGsbéka valasza:

— Fehér lovarol ugrott tengerarba 6.

A felelgetés végeén a tekndsnek el kell fognia egy
gyereket. Ha sikertil, 6 lesz a tekn6s, ha nem, Gjra
kezddédik a felelgetés. Aki harom felelgetés utan
sem tud elfogni senkit, kiall a jatékbol.
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A teknGsbéka esélyeit noveli, ha egy szobdban
jatsszak a jatékot, vagy ha a szabadban kijelolnek
egy nagy kort, és abbol nem léphetnek ki a me-
nekilok.

Kocsogosdi

Egy gyerek lell a kor kozepére, 6t Kocsognek
hivjak. A tobbiek koriilotte szaladgalnak, piszkal-
jak, ingerlik, ra is Gtdgetnek. A kocsog nem all-
hat fol, csak egy helyben foroghat. Akit kezével
vagy labaval elkap ‘vagy megérint, az lesz az (j
koesog.

A jatek masik valtozataban a kocesog kdzépen il
egy masik gyerek pedig a kocsog feje bubjara teszi
fel kezét, és igy szaladgal korbe a kocsog kortil. A
koesogot nem eresztheti el. Ot Midasznak hivijak
a jatekban. A t6bbi gyerek korilottik ugral, és
ingerli a kocsogot fogot, ezt kiabalva:

— Ki fogja a kdcsogor?

A koesogot fogo igy felel:

— En magam, Midasz.

Kozben fél kezével és labaval megprobal valakit
megérinteni ingerldi kozil. Akit elér, az lesz az Gj
Midasz.

Santa 6rdog

Kendos 6rddg

Minden gyereknél van egy kendé vagy egy toriil-
koz6. A santa ordog a fogo. Mivel santa, fél labon




Kacsazas

Ezt a ma is ismert, egyszeru jatékot folyok, tavak,
tengerek partjan jatszottak a gyerekek. Lekereki-
tett sz€1(, sima és lapos kavicsokat gydijtottek, s a
viz folé hajolva a viz szinével parhuzamosan dob-
tak el azokat, gy, hogy ne siillyedjenek el azon-
nal, hanem visszapattanjanak a viz szinérdl.

Az a jatekos nyert, akinek a kavicsa a legtébbszor
pattant fol, és a legmesszebb jutott el a parttol.,

Jojo

Ez a jaték idordl idore divatba jon, majd szinte el
is felejtik, mégis alig van olyan gyerek, aki ne
ismerné. Azt sokkal kevesebben tudjik, hogy mar
a régi gorogok is jatszottak vele. Ezt bizonyitja
bbek kozott egy Kr. e. 5. szazadi vazafestmény,
valamint egy romai korbol szarmazo jojo.

A jojo egy kb. 1 méter hosszi madzag végére
erositett két parhuzamos korongbol all. A két ko-
rongot kozepliknél rovid, legfeljebb 1 centiméte-
res csap koti 0ssze, s a madzag a csaphoz van
erositve. A korongok késziilhetnek fabol, csont-
bol, fémbdl, mdanyagbol. Hazilag is elkészitheti-
tek jojotokat, de meg is vehetitek: a legolcsobb
jitekszerek egyike.

A jojo jatekszabalyai roppant egyszeriek. A jaté-
kos megfogja a feltekert jojo madzagjat, és hagyja,
hogy a kettGs korong letekeredjék. Miel6tt a ko-
rong a madzag végét eléri, hatarozott mozdulattal

folemeli a kezét, amitél, ha tigyesen csinalta, a
korong visszafut a magasba, Gjbol feltekerve a
madzagot.

Az ligyes jatekosok ordkon at mozgasban tudjak
tartani jojojukat. Jojoversenyt is lehet rendezni:
szamoljatok, kinek hanyszor fut fél a madzagon
megallas nélkiil a kettés korong, vagy mérjétek,
ki mennyi ideig tud megszakitas nélkiil jojozni.

\

J Okori jojo oldalnézetben

- L4 L4
Csigajatéek
Ez a hosszu évszazadokon at népszerd jaték ma-
napsag ugyszolvan ismeretlen. A romaiak annyira
szerett€k, hogy szamos kolté versében is megoro-
Kitette. Tibullus (1, 5, 3-4) igy ir rola:

S torgok, akar padlon porgd csiga ostoriitéstal,

mit csoda fortellyal forgat a fiirge fia,

(Karpaty Csilla forditisa)

Agyagcsiga Thébaibol




A jatékhoz egy csigira és egy kis ostorra van
szilkség. A csiga egy oklomnyi nagysaga fabol
vagy égetett agyaghol készitett kup. A kiupot cst-
csandl fogva a foldre helyezték és megporgették.
Utana azonban mar nem nyulhattak hozza kézzel:
a jatékos ostoraval csapdosta oldalrol a csigat, ugy
tartotta mozgasban. A kotél ugyanis ratekeredett
a csigara, majd amikor visszahuztak az ostort,
porogni kezdett a kap. Azigazin tigyes ¢s gyakor-
lott jatékosok gy is el tudtik inditani csigajukat,
hogy kézzel hozza sem értek.

Csigajaték. Gorog vazafestmény (Kr. e. 5. sz.)

Versenyezhettek, hogy ki mennyi ideig tudja moz-
gdsban tartani csigajat. Az tigyesebbek kijelolhet-
nek egy palyat, amin oda-vissza kell futtatni a
csigat, a palya végén levert coveket megkertilve.
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Karikazas

A gorog és romai gyerekek tobb karikaval jatszott
jatékot ismertek.

Guriids

Kell hozza tobb kis karika vagy korong, valamint
egy deszka, amit ferdén feltimasztanak valamire,
hogy lejtét képezzen. A lejtoral a karikak vagy
korongok hossza szabad térre érkezzenek.
Minden gyereknek van egy karikdja vagy korong-
ja, amit megjelol valamilyen modon. A lejté leg-
magasabb pontjarol egymas utin guritanak a jaté-
kosok. Az nyer, akinek a korongja a legmesszebb
gurul.

Kijelolhetnek egy palyat is, vagyis két vonalat
hiazhatnak a lejté két oldalatol kiindulva, és a
jiobbra vagy balra kigurult korongok kiesnek.

Kerekhajtas

Egy nagyobb karikdt, pl. a tornanal is hasznalt
hulahoppkarikat egy kb. 20-30 ¢cm hossza botocs-
kaval Ggy kell hajtani, hogy a karika kiilso pere-
mét elorefelé titogetitek.

Tobb gyerek is jatszhat egy karikaval, ha versenyt
rendeznek. A palya végén, 10-20 méterre a kiin-
dulo vonaltol, levernek egy coveket, vagy lerak-
nak egy kovet. A verseny célja az, hogy a jatéko-
sok az alapvonaltol kiindulva minél gyorsabban
megkertiljék karikajukkal a coveket, és visszajus-
sanak az alapvonalra. Akinek felborul a karikaja,



kiesik. Az nyer, aki a leggyorsabban tudja végre-
hajtani a feladatot.

Természetesen bonyolultabb | szlalompdlyakat” is
kijelolhettek.

Porgetty G

Ezt a jatékszert magatok is elkészithetitek. Nem
kell hozza mas, mint egy kb. két méter hosszi
kotél és egy kb. 15 cm atmérdju, kerek, mianyag
dobozfedél. En egy Nesquik kakads doboz fedelét
hasznaltam.

Keressétek meg és jeloljiétek be a korong kozepét.
Kossétek Ossze egy vonallal a doboz kozepét és a
két peremét. Felezzétek meg a kozéppont és a
perem kozotti tavolsagot mindkét oldalon, és lyu-
kasszatok ki a korongot a két jelnél. Flizzétek at a
kotelet elGszor az egyik, majd a masik lyukon, és
kossétek Ossze a kotél két végét. Hazzatok a kotél
kozepére a korongot — kész a porgetty!

Fogjatok meg a kotel két végét tgy, hogy a korong
kézépen logjon, majd feszitsétek meg a kotelet.
Hiivelyk- és mutatoujjatokkal tartsatok szét a két
pirhuzamos kotelet tgy, hogy ujjaitok és a lyukak
kézott valoban parhuzamosan fussanak.

Most tartsatok lazabban a kotelet, és kezetek fol-le
mozgatasaval porgessétek meg a korongot. A ko-
rong a két kotelet felcsavarja. Ezzel felhaztatok”
a szerkezetet. Ha kétfelé huzzatok a kotél két
végét, a korong sebesen porogni kezd visszafelé.
Ajatek voltaképpen ekkor kezdddik. Az a feladat,
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hogy olyan gyorsan és lGgyesen porgessétek
visszaftelé a korongot, hogy most a masik iranyba
csavarodjék fol. Persze ehhez egy kicsit lazitani
kell a kotélen. Ha megint meghuzzatok a kotelet,
a porgettyl visszafelé fog porogni. Minél tigye-
sebb vagy, anndl hosszabb ideig tudod mozgas-
ban tartani a porgettytt anélkil, hogy Gjbol fel
kéne huzni” a szerkezetet.

Tobben is versenyezhettek, kinek hanyszor sike-
rilt oda-vissza porgetni a porgettydjét.

Pérgettyii. Vords alakos gordg vazafestmeény



Ot csont

Bz a jatekot ot kavicesal, 6t birkabokacsonttal
pénzdarabbal jatszottak. Az egyik jatékos
uggolva elorenyujtotta jobb kezét, nyitott te-
myerrel lefelé, s kézfejére tette az 6t kavicsot. A
feladatot két lepcesGben kellett megoldani. A jaté-
kos a kézfejérsl a magasba dobta az 6t kavicsot,
ahogy hullottak lefelé, megint csak kézfejével
megprobalta elkapni 6ket. Az ujjaival nem foghat-
wmeg a kavicsokat. A cél az volt, hogy minél tobb
favicsot fogjon fol a kézfején. Természetesen
kran elSfordult, hogy tobb kavics a foldre
llott. Ekkor kezdodott a jaték masodik ré-
. A jatékos a kézfején lévs kavicsokat ujra a
asba dobta, s amig azok a levegében voltak,
orsan folmarkolhatta a foldre hullott kavicso-
. €s, immdron markaban a kavicsokkal, kézfe-
el megprobalta Gjra elkapni a lefelé hullo kavi-
tsokat. A jaték végen osszeszamoltak a markaban
zfején 1évs kavicsokat. Miutin minden jaté-
s probat tett, az lett a gy&ztes, akinek tobb
icsot sikertilt Osszegytjtenie. Egyenld szamu
ics eseten a kézfejen felfogott kavicsok szama

hezebbé teszi.

- Csak az veheti fol a foldre esett kavicsokat,
kinek az elsé dobas utan legalabb egy kavicsot
erlilt kézfején felfogni.

. A misodik dobas utin csak az szamolhatja
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Ossze kavicsait, akinek masodszor is sikertilt leg-
alabb egy kavicsot felfogni a kézfején, vagyis a
tenyerében levo kavicsok csak ebben az esetben
szamitanak bele a jatékba.

Valamivel egyszertbb a jaték akkor, ha a koveket
nem kell még egyszer a magasba dobni, hanem a
foldre hullott darabokat Ggy kell felszedni, hogy
az elGszor felfogott kovek le ne essenek a jatékos
kezérol. Ebben az esetben a folszedés soran le-
esett kavicsok kiesnek a jatékbol.

Ha pénzzel jatsszatok a pentelithdt, a jaték még
nehezebb.
Csontkocka

A kilonods, nagyjabol nyolcas alaka csontocskak
a birka bokacsontjai, s minthogy egy birkanak
négy laba van, vagyis négy bokacsontja, termeé-
szetes, hogy a csontkockikkal tGzott jatékokat al-
talaban négy kockaval jatszottak.

A csontkockanak, gorog nevén asztragalosznak
csak négy oldala volt, legalibbis négy, ami a ja-
tekban szamitott, vagyis a négy hosszabbik oldal.
A két lekerekitett végu rovidebbik oldalan ugyan-
is nem tudott megallni a csontkocka.

A dobasok értekerdl a legfontosabbat elarulja
Martialis epigrammaja (14,14). A vers arr6l szol,
hogy valaki négy asztragaloszt kapott ajaindékba,
de csak akkor hiszi el, hogy a jatékszer valoban
jo, ha elnyeri vele a [Gnyereményt:



Hogyha a négy bokacsont mind mas oldalt mutat, akkor

mondod majd nekem azt: j6, amit adlam, a csonL.

Az egyes oldalaknak az alabbi értéke volt:

Sik oldal (planum, khiosz, kiion) =1
Homoru oldal (supinum, hiiption) =3
Dombort oldal (pronum, pranesz) =4
Hullamos oldal (tortuosum, koosz, exitész) = 6

-

Veniis

A Venus pontos leirdsat sajnos nem ismerjiik. Annyi
bizonyos, hogy négy bokacsonttal jatszottak. A jatek
lényege azvolt, hogy alegjobb dobasnak, Venusnak
az szamitott, ha minden kocka mas értéket mutatott
(1, 3, 4, 6). A legrosszabb, a kutyadobas a négy
egyforma egyes volt (1, 1, 1, 1). A két sz€ls6 érték

Csontkocka. A bokacsont oldalainalk értékel

A kettes és Otos oldal hianyzott, az egymassal
szemben lévo oldalak 6sszege azonban ugyanagy
hetet adott ki, mint a kocka esetében.

A csontkockaval sokféle jatékot jatszottak: otko-
veztek, paros-paratlanoztak és célba (godorbe,
korbe, edénybe) dobtak vele, de leggyakrabban
kockaztak.

A kockazas két kilonbozo jatékot jelentett a
csontkockak esetén. Az elsot Venusnak nevezhet-
nénk, a masodikat egyszerien Ggy hogy A legtcbb
nyer.

kozotti dobasok egymdshoz viszonyitott érték-
rendjét a dobdsok szamértéke adja meg: minél
nagyobb a pontérték, annil jobb a dobis. A Venus
azonban nem pontértekén szerepel, mivel az csak
tizennégy lenne, hanem vagy negyvenet ér, vagy
egyszertien ez a dobas volt a féGnyeremény. Aki
Venust dobott, a jaték kiralyanak valasztottak. Ez
a dobas, nevéhez illGen, killondsen jo szerelmi
elGjelnek szamitott, minthogy Venus a szerelem
istenndje volt. A tovabbi dobasok lehetséges pon-
tértékeit a Magyarazatokban talalhatjatok meg.



Venus-dobds csontkockdvead.
Romai gemma abrdzoldsa

A legtobb nyer

A masik jatek ennél is egyszeribb. Négy boka-
csonttal jatszottak, és az nyert, akinek nagyobb ér-
tekeket sikerdlt dobni. Ebben az esetben a leg-
jobb dobas a huszonnégy (6+6+6+6), a leg-
rosszabb pedig a kutya, vagyis a négy egyes
(1+1+1+ 1).

Egyforma oldalak

En egy masfajta jatékot is kiprobaltam a csontkoc-
kikkal. Ebben a jatékban, az okoritol eltéréen,
minél tobb az egyforma oldal, anndl jobb a dobas.
A légjobb anégy hatos, utina a négy négyes, négy
hirmas, majd négy egyes. A kovetkezs a harom
~ hatos és egy négyes, harom hatos egy harmas,
harom hatos egy egyes, aztin a harom négyes €s
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egy hatos, harom négyes és egy harmas, hirom
négyes €s egy egyes, utana a harom harmas és egy
hatos és igy tovabb. A tobbi dobds esetén is az
dont, hany egyforma oldal jon ki a dobasban, s
ezek milyen értékiek. Ha két-két egyforma oldal
all egymassal szemben, pl. két hatos és két né-
gyes, illetve két harmas és két egyes, a pontérték
dont kozottiik. Ket hatos és két négyes, ill. harom
harmas €s egy egyes kozil az utébbi nyer, mivel
tobb egyforma oldal van benne, ti. harom harmas.
A legrosszabb dobds a Venus, vagyis az, amikor
minden oldal mast mutat, mivel ebben valoban
nincs két egyforma oldal. A dobasok nyerési sor-
rendjét a Magyarazatokban kozlom.

A csontkockakat dobopoharbol szoktik dobni,
hogy a csalast megnehezitsék.

Kiraly és hoheér -

Ezt a jatékot tobb jatékos jatssza egyetlen boka-
csonttal, de dobokockaval is kiprobalhatjatok.

A jatékosok sorban dobnak. Aki elGszor egyest
dob, lesz a kiraly, aki el6szor hatost, a hohér.
Ezutan kezdddik a voltaképpeni jaték. Aki har-
mast dob, Gjra dobhat. Aki négyest, az veszit. A
kirdly elitéli a négyest dobo jatékost, és a hohér
végrehaijtja az itéletet. Az itélet a szokas szerint
néhany ités egy torilkozovel az elitélt hatso
fertalyara. Azt, hogy hanyat Gt a hohér, a kiraly
donti el. A kiraly és a hohér azonban csak egy
ideig érezheti magat biztonsagban. Ha ugyanis



egy masik jatékos egyest dob, a kirdlyt letaszitja
tronjardl, s 6 lesz az Gj kirdly. Ugyanigy az, aki
hatost dob, atveszi a hohér szerepét, és minden
megy tovabb.

Masok ugy jatszottak, hogy a jaték sordn csak a
hatos dobdas jar helycserével, vagyis aki hatost
dob, dtveszi a hohér szerepét, és a kordbbi hohér-
bol lesz az Gj kirdly. Ebben az esetben az, aki
egyest dob, Gjra dobhat.

Ha dobokockaval jatszunk, az egyes a kirdlyt je-
lenti, a hatos a hohert, a négyes veszit, s aki kettest,
harmast vagy otost dob, Gjra dobhat.

Dobokocka

— A kocka el van vetve! — mondta Julius Caesar, és
seregevel atkelt a Rubicon folyon, Gjabb polgar-
hdboriba sodorva ezzel a lépésével a Romai
Birodalmat. Nem minden kockajaték jart persze
ilyen végzetes kovetkezményekkel, de tudjuk,
hogy ezen a szerencsejatékon oriasi vagyonok
usztak el az okortol napjainkig. Mivel a koc-
kdzas alapvetGen szerencsejaték, a felnétiek
legaldabb olyan gyakran jatszottak, mint a gye-
rekek.

1. Kidob a legtibbet?

Harom kockaval jatszottak. ElGre megallapodtak,
hogy egy pont, vagyis a kocka egy szeme mennyit
ér. Aki alegtobbet dobta a harom kockaval, nyerte
a kort. A vesztesek sajat dobadsuk értékét levontak

s,
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a gy6ztes dobasanak értékébaol, s a kiillonbozetet
kifizettek. Vegytink egy példat. Harom jatékos (A,
B és C) jatszik harom kockdval. Megallapodnak
benne, hogy egy pont egy drachmat ér. Sorban
dobnak, A 16-ot, B 12-t és C 18-at. C nyeri a kort.
Nyereménye A-tol két drachma, B-t6l pedig hat
drachma.

2. Ki dob a legtébbet ?

A jaték masik lehetésége az, hogy mindharom
jatékos minden kor el6tt betesz egy bizonyos
osszeget, mondjuk 3-3 drachmait a bankba. Aki a
legtobbet dobja, az viszi el a bankot, vagyis a 9
drachmat.

Fontos szabaly, hogy a hirom kockat mindig po-
harbol és sohasem kézbdl dobtak, mivel ezzel is
elejét akartak venni az esetleges csalasnak. A koc-

kadobo6 pohar ma is ismert. A romaiak azonban a

Romai kockadobé pohdar




volna. A jatékosok bal kezik ujjain szamoljak,
hogy hany pontot nyertek. Addig jatszanak,
ameddig valamelyikiik el nem ér 6t pontot. Ha egy
forduléban egyikiik sem talalta ki a pontos sza-
mot, egyikik sem kap pontot. Ha mind a ketten
rahibaztak, mind a ketten pontot kapnak.

Jo tanacs: figyeljetek arra, hogy ha csak egy ujjat
mutattok fol, ne tippeljetek hatnal nagyobb szam-
ra, mivel ellenfeleteknek is csak 6t ujja van!

Fej vagy iras /

P

Ma is ismeretes, rendkiviil egyszert jaiték, amelyet
nemcsak pénzzel, hanem altalaban pénzben jat-
szottak. Latin neve (fej vagy hajo) onnan ered,
hogy egy régi romai pénz egyik oldalan fej (ca-
put), masik oldaldn pedig hajo (navis) voltlathato.
Az egyik jatékos, akinél a pénz volt, megkérdezte
a masikat, hogy fej vagy iras? Miutan a masik
valasztott, pl. azt mondta, hogy fej, feldobtik a
pénzt, s amikor leesett, kiderilt, ki nyert. Ha a fej
volt eldl, az nyert, aki jol talalgatott, ha az iris,
akkor az, aki a pénzt feldobta.

A fej vagy irds néha a kiszamolos verseket is
potolta. Gyakran pénz feldobdsaval sorsoltak ki,
hogy ki lesz a  kirdly” vagy a hunyo a jatékban.

Romai as, egyik oldalan Janus,
a ketarcu isten, mdasik oldaldan
egy hajo




Deltajaték
A jaték forrasa az Ovidius neve alatt fennmaradit,
de nem altala irt Nux, vagyis Di6 cimu kdltemeny
(81. sor). A jaték a gorog abecé negyedik betijeé-
61, a haromszog alaka deltarol (A) kapta a nevét.
Az egyes sorokat a romai szamok (I-X) helyett
arab szamokkal (1-10.), latin betikkel (A-]), go-
rog betikkel (alpha: A, béta: B, gamma: I, delta:
A, epszilon: E, dzéta: Z, éta: H, théta; ©, ibta: I,
kappa: K) is megjelolhetjik.

Golyok a kosarban
A jaték forrasa Ovidius: A szerelem muvészete (3.
ének 361-362. sor):

Hogyha a haloban rizzik a golyokat, aképpen
vegy ki egyel, hogy mias mar ne guruljon odébb.
A jatek ismertetésében A. Rieche (1981) konyveé-
nek leirasara tamaszkodtam.
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KOCKAK, CSONTOK,
SZERENCSEJATEKOK

Ot csont [PENTELTHA, PENTALITHA)

A jatek gordg neve annyit jelent, hogy 6t ko,
ennek ellenére altalaban birkabokacsonttal jat-
szottak. A jatek forrasa Pollux Névmagyarazatai
(9. konyv 126), de mar Arisztophanész is emliti
Lémnoszi nok cimi elveszett komédiajanak tore-
dékében. Legszebb abrazolasa az athéni Alexand-
rosz Herculaneumban fennmaradt és ma a napo-
lyi mizeumban 6rzott festményen lathato. Pollux
szerint a pentelitha elsésorban a ndk kedvenc
jateka volt, és kilonleges ligyességet igényelt.

Csontkocka (AszTRAGALOSZ, TALUS)

Ezajatekszer rendkiviil népszerd volt az 6korban,
és Gorogorszag egyes teriletein (pl. Kréta, Pelo-
ponnészosz, Korfu), valamint Olaszorszag déli vi-
dékein (a hajdani Magna Graecidban) még ma is
jatszanak vele. Mar Homeérosz is emliti a kockazas
veszélyeit. Akhilleusz baratja, Patroklosz gyerek-
koraban egy kockak miatt tamadt vita sorin meg-
olte ellenfelét (Homeérosz, lliasz 23. ének 88).

Az egyszeru csontkockik a legszegényebbek sza-
mara is elérhetdk voltak. A gazdagabbak hegyi
kristalybol, ezistbdol, aranybol készitett utanza-
tokkal helyettesitettek a kockakat. Voltak agyag-
asztragaloszok is, sot, Athénban készitettek csont-



kocka alaku vazat is. A nemestémbdl késziilt koc-
kak magyarazata az, hogy bizonyos jatékokat koc-
kaban jatszottak, vagyis a vesztes elveszitette ja-
tékban lévo asztragaloszait.

A kockajatek sokaknak mar gyermekkorukban
valosagos szenvedélytikke valt. Nem csoda, hogy
volt olyan tandr, aki legjobb didkjainak csontkoc-
katadott jutalmul, példaul szépirasért. Hérondasz
szerint pedig egy anya azon kesergett, hogy fia
alig szentel tigyelmet irétablajanak, csontkockait
azonban olyan becsben tartja, hogy csak Ggy ra-
gyognak. Ehhez persze elég sokat kellett jatszani
veliik. Dél-Italiaban a jatékdrilet olyan méreteket
oltott, hogy a halottakkal kedvenc kockaikat is
eltemették. Lokroiban az egyik sirban 1002, egy
masikban pedig nem kevesebb, mint 1400 csont-
kockat talaltak. Az ifjak csontjai, mint ahogy az
asatast vezelts régész irja, szabdlyosan bele voltak
agyazva az asztragaloszok tomegébe (Rohlfs
1963, 24. oldal). Az elhunytak nyilvan szerencsés
jatékosok voltak, s odsszenyerték ezt a hatalmas
tomegu asztragaloszt. Romaban decemberben, a
Saturnalia innepén volt szabad kockdzni, de a
legtobben fittyet hanytak az eléirasoknak, és
egész évben jatszottak az asztragalosszal és a koc-
kakkal. Az egyik legszenvedélyesebb jatékos Au-
gustus ¢saszar volt. Suetonius irdsa arra is fényt
vet, milyen Osszegek cseréltek gazdait egy-egy
kockaviadalon (Suetonius: Augustus 71):

S~JHogy a kockadzas (aleae) rossz hirét kolti, azzal
cseppet sem torodott, nem titkolva, nyiltan jat-
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szott, puszta szorakozasbol, még idés koraban is,
mégpedig nemcsak december havaban, hanem
maskor is, innepnapon, nem Unnepnapon egy-
arant. Ez kétségtelentiil igaz; egyik sajat kezileg irt
levelében ez all:

"Ugyanazokkal vacsoraztam egytitt, Tiberiusom;
0j vendégkent Vinicius meg az idésebbik Silius
csatlakozott hozzank. Lakoma koézben, amugy
oOregesen-rangosan, tegnap is, ma is folyt a jaték;
agy kockaztunk (falis enim iactatis), hogy ha
valaki 'kutydt’ vagy "hatot’ dobott, egy-egy dénart*
fizetett minden kockdért a banknak, ha meg 'Ve-
nust’ dobott, vitte az egészet.« Egy masik levelé-
ben pedig ezt irja:

»Minerva tinnepét elég kellemesen (o1tottik, Tibe-
riusom; mindennap jatszottunk, a jatékasztalt nem
hagytuk kihtlni. Ocséd oriasi larmat csapott koz-
ben; a végén nem is veszitett sokat, sét reményte-
lentil nagy bukasok utin szedte magat dssze las-
sanként egész jol. En, a magam szamldjdra, hisz-
ezer sestertiust vesztettem, de csak azért, mert
hatartalanul nagystilien jitszottam, ahogy altala-
ban szoktam. Ha ugyanis behajtok minden tétet,
amit elengedtem, vagy megtartom magamnak az
Osszeget, amit elajindékoztam, j6 dtvenezer ses-
tertius nyereség liti a markomat. De jobb szeretem
igy; bokeziségem hire dicséségemet az €gig eme-
li.« Lednyanak igy ir:

T

* 1denarius = 10 as: | sesterting = 2,5 as; 1 denariug = 3,98 g 97%-0s8 eziist,




it kildok neked kétszazotven denariust, ennyit
adtam fejenként minden vendégemnek, hogy la-
koma kézben kockdzzanak, jatsszanak paros-pa-
ratlant, ha kedvik tartja.<”

(Kis Ferenend forditisa)

A négy csontkockaval dsszesen harmincétféle do-
bas volt elkepzelhetd:

. 1+3+4+6=14

(Aphrodité-, Euripidész- vagy Venus-dobis) Ez
volta legértékesebb dobds, szamértéke ezért nem
tizennégynek, hanem negyvennek szamitott. Aki
el6szor dobott egy este Venust, 6 lett a lakoma
kirdlya. A dobasnak nevet ado Euripidész nem
azonos a dramairoval, hanem a Kr. e. 403-ban
megbukott athéni zsarnokokat kévets negyven-
[Gs eloljaroi (prosztatész) testiilet tagja volt, s alli-
tolag bevezetett egy 2,5%-os (vagyis negyvened)
adot, amitdl eleinte igen népszerd, késébb azon-
ban népszertitlen politikussa valt.

2:1+1+1+1=4
Ez voltalétez6 legrosszabb dobas, ezért kutyado-
basnak hivtdk, és lehet, hogy pontértéke nem
négy, hanem csak egy volt.
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. 3+3+3+6=15

12. 4+4+4+1=13

3. 3+3+3+3=12
4. 4+4+4+4=16

5. 6+06+06+06=24 13, 4+4+4+3=15
6. 1+1+1+3= ¢ 4. 4+4+4+6=18
7.1+1+144= 7 15. 6+6+6+1=19
B. 1+1+1+6= 9 16, 6+6+6+3=21
9. 3+3+3+1=10 17. 6+6+6+4=22
10. 3+3+3+4=13 18, 1+1+3+3=§

A 18. dobast a gorog koltérol, Sztészikhoroszrol
neveztek el.

19, 1+1+4+4=10 28, 3+3+1+6=13
200 1+ 1+06+6=14 29, 3+3+4+6=16
21 3+3+4+4=14 30, 4+4+1+3=12
22, 3+3+6+6=18 Al 4+4+1+6=15
23, A+4+6+6=20 32. 4+4+3+6=17
24, 1+1+3+4= 9 33. 6+6G+1+3=16
25. 1+1+3+6=11 3. 6+6+1+4=17
26, 1+1+4+6=12 35. 6+06+3+4=19
27. 3+3+1+4=11

Még szamos dobdsfajtinak ismerjik a nevét, bar
nem minden nevet tudunk biztosan azonositani
az egyes dobdsokkal. Gyakran emlitik az alabbi
dobdsokat: Alexandrosz (Nagy Sandorrol kapta
nevet), Dareiosz (az elsé gdrog—perzsa haborit
meginditd perzsa kirdly), Midasz (Phriigia kiralya,
torténetét lasd a Kocsogosdi jatek magyardzatai-
nal), Szolon (athéni torvényhozo a Kr. e. 6. sza-
zadban, a hét gorog boles egyike), Perszész és
Szimon.



Az Egyforma oldalak jatéknal a kovetkezo a do-
basok nyerési sorrendije:

1. 6+6+0+06=24 19. 6+6+1+1=14
2. 4+4+4+4=16 20, 4+4+3+3=14
3 B GH =12 21 4+4+1+1=10
4, 1+1+1+1= 4 22, 3+3+1+1= 8§
5. 6+6+6+4=22 23. 6+6+3+4=19
6. 6+6+6+3=21 24. 6+6+1+4=17
7.6+0+6+1=19 25. 6+6+1+3=16
8. 4+4+4+06=18 26, 4+4+6+3=17
9. 4+4+4+3=15 27. 4+4+6+1=15
10, d+4+4+1=13 28, d+4+3+1=12
11. 3+3+3+6=15 20, 3+3+06+4=16
12. 3+3+3+4=13 30. 3+3+6+1=13
135 Sokdingitilimi 10 31, 3+3+4+1=11
4. 1+1+1+6= 9 32. 1+1+6+4=12
15.1+1+1+4= 7 33, 1+1+06+3=11
16, 1+1+1+3= G 3. 1+1+4+3= ¢
17. 6+6+4+4=20 35. 1+3+4+6=14
18. 6+6+3+3=18

A csontkockajaték legfontosabb forrasa: Eusztat-
hiosz: Homérosz-magyarazatok (1397,34-41), Su-
etonius: A hellének jatékairol (1) és Pollux Név-
magyarazatai (9. konyv 99-103).
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Kiraly és hoheér

Ez a jaték nem maradt fonn okori forrasokban, de
majdnem minden olyan orszagban (Gordgorszag-
ban, Olaszorszagban, Spanyolorszagban, Torok-
orszagban, s6t még Perzsidban is) ismert, ahol
valaha gorogok éltek. Ennek alapjan feltételezik,
hogy egy okori gorog jaték él tovabb a Kiraly és
hohérban. A jatekot G. Rohlfs konyve (1963, 11—
12. oldal) alapjan ismertetem.

Dobokocka iBOSz, TESSERA)

Julius Caesar hires mondasat Suetonius idézi (Az

isteni Julius 32: lacta alea est). A ma is ismert
dobdkocka elGszor Egyiptomban jelent meg, s az
egyes oldalak szamértékeinek dsszege (1-0; 2-5;
3—4) éppugy hetet adott, mint a mai kockaknal. Az
egyes oldalak latin neve: 1 unio, 2 binio, 3 trinion,
4 quaternio, 5 quinion, 6 senio. Ismeriink olyan
etruszk dobokockat, amelyre nem pontok, hanem
az egyes oldalak etruszk neve van folirva (1 = thu,
2=7zal, 3 =ci,4=sa,5=mach, 6 =huth). A gorig
¢s romai asatasok soran ezrével kerlltek els a
dobokockak. Legnagyobb résziik csontbol volt,
de talaltak agyagbhol, liveghdl, rézbdl, bronzbal,
ezuistbol, aranybol és hegyi kristalybol készilt
kockdkat is. Ismeriink guggold emberke alaka
fémkockakat is. Egyes csontkockakat beltlrol ki-
fartak, és kis olomdarabkat helyeztek el a hatos
oldala alatt. Az igy preparilt kockakkal persze
koénnytd volt nyerni.



A kockazas tobb hires okori politikus szenvedé-
lyévé valt. Suetonius szerint (Claudius 33.) Clau-
dius csaszar, aki torténészbdl valt uralkodova,
nemcsak szenvedélyesen kockazott (aleam stii-
diosissime lusit), hanem konyvet is irt a kockaja-
tek muvészetérol. Nemcesak palotdjaban, hanem
meég utazas kozben is jatszott; a kocsija belsejébe
agy erositették oda a jatéktablat, hogy zavartala-
nul jatszhasson. Nero, az érilt csaszar hatalmas
vagyonokat tett fol a kockdra. Suetonius (Nero
30.) azt irja, hogy ha Nero kockazott, pontonként
négyszazezer sestertius volt a tét.

A szatirakat ird Iuvenalis szerint a kockazas valo-
sagos népbetegség lett Romaban, pedig az év
nagy részeében korlatoztak ezt a szerencsejatékot,
és csak decemberben, a Saturnalia innepén adtak
szabad utat neki (1. szatira 87-93. sor):

Volt-¢ akarmikor is burjanzobb, mint ma, a vétek?
Volt-e a fosvénység zsebhe tagabb, s jobban a kocka
laza mikor tombolt? Ma a jatszok asztala mellett
mar nem is erszeény kell, de a pénzeslada is ott all!
Litnad itt a csatat, melyben pénztaros a fegyver-
hordo! S egyszertien nem (¢holyodotl-e, ki elver
czreket, am vacogo szolgdjanak nem ad inget?

(Murakozy Gyula forditasa)

A szilok szenvedélye a gyerekekre is kénnyen
atragadt (Juvenalis 14. szatira 4-5 sor):

Hogyha a kiarhozatos kockan vidul apja, gyerekként
mar jatszik fia, s ily fegyvert raz kis poharaban,

(Murakozy Gyula forditasa)
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A kockajatekok legfontosabb forrasai Pollux Név-
magyarazatai (9. konyv 95-96), Eusztathiosz,
Odiisszeia-magyardazatok (1397,15-28), Sueto-
nius: A helléenek jatékairol (1). A Ki dob tobbet?
forrasa Pollux Névmagyarazatai (7. konyv 206; 9.
konyv 95; 110 és 117). Pollux szerint a pleiszto-
bolindit (Ki dob tobbet?) éppugy jatszottak koc-
kaval, mint asztragalosszal.

Doboétorony készitése

Az emlitett dobdtornyot 1983-ban talaltak Né-
metorszagban, s ma a bonni régészeti mizeum-
ban Grzik. Magassiaga 22,5 cm, szélessége 9,5
cm. Felirata: pICTOS VICTOS, HOSTIS DELETA, LUDITE
SECURL, vagyis ,a pikteket legyGzték, az ellenség
meg van semmisitve, jatsszatok biztonsigban!”
A romaiak 342/3-ban és 368/9-ben arattak gy6-
zelmet a britanniai piktek felett, igy a doboto-
rony feltehetSleg a 4. szizad masodik felében
késziilt.

A dobotornyot a romaiak pyrgusnak, turriculanak
és phimusnak nevezték.

Paros-paratlan (ARTIADZEIN, PAR IMPAR)

A jatek leggyakrabban haszndlt neve (par impar)
latin eredett, de mar a gorogok kozott is igen
népszert volt (artiadzein, az artiosz = paros szo-
bol). Platon igy ir rola (Liszisz 206 E, Steiger
Kornél forditasa): ,Magam mellé vettem Ktészip-



poszt és beléptem a birkozoiskoldba. A tobbiek
kovettek benniinket. Ahogy beléptiink, ott talal-
tuk a fidkat. Az aldozatok befejezédtek mar, s
most kockaztak (asztragaloszokkal), valamennyi-
en unnepi diszben. A tdbbség kint jatszott az
udvaron, némelyek a vetk6zohelyiség sarkiban
paros-paratlanoztak egy csomo kockaval (asztra-
galoszokkal), amelyeket kosarkakbol haztak elé.
Tobben kordlalltak oket.” Ugyancsak csontkoc-
kakat emlit Pollux Névmagyarizataiban (9. konyv
101). Diokkal is jatszottdk a paros-paratlant, amint
ezt az Ovidius neve alatt fennmaradt, de nem
altala irt Nux, vagyis Di6 cimi koltemény (79. sor)
tanusitja.

Mutasd az ujjad (MICARE DIGITIS)

Annyira népszerd jaték volt Romaban, hogy a
varosi prefektus kénytelen volt a 4. szazadban
kitiltani a forumrol a micare digitist jatszokat (Cor-
pus Inscriptionum Latinarum 1,1770). E jatékosok
kozott ugyanis nagyon sok volt a masok hiszé-
kenységét kihasznald csald. Nem csoda, hogy a
kdzmondas szerint Ggy jellemezték a becsiiletes
embert, hogy ,olyan valaki, akivel sotétben is
batran jatszhatnal ujjmutogatosdit” (Petronius: Sa-
tiricon 44), vagyis annyira meg lehet benne bizni,
hogy akkor se csalna, ha a sotétben nem is lat-
nank, hany ujjat mutatta fol. Ezt a jatékot Mora
néven meég ma is jatsszak Italidban (Viterlein 60—

61. oldal).
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Fej vagy irdas (CAPITA AUT NAVIA)

A jatek neve latin eredetd, jelentése fej vagy hajo.
Annak az éremnek, vagyis az asnak, amire ez a
régies elnevezés utal, egy kettSs arca Janus-fej volt
az egyik, és egy hajo a masik oldalan. A romaiak
késébb is igy hivtak ezt a jatékot, bar az Gjabb
pénzek verete mar nem fejet és hajot abrazolt.
A jatek forrasa Macrobius (Saturnalia 1,7,22) és
Aurelius Victor (A romai nép eredetérdl 3,5), vo.
Viterlein 25. oldal. A pénzen lithaté dbrazolas
eredetét maga Janus isten magyarazza el Ovidius
Romai naptar cimu kolteményében (1. ének 229~
240):

Sok mindent értek, de a hajo, mondd, mért van a pénzen?
€s ez a kettds arc mért van a pénzen eldl?

JArcom a két arcban bizonyara felismered” - Ggymond —,
Jmig rajzat el nem torli a hosszi idé,.”

Es a hajo? — llyenen jott egykor tuszk folyamunkra
sarlos Saturnus, foldnek a vandoraként.

Emlékszem, hogy Saturnust ez a [old befogadta:

¢gi kiralysaghol szamkivetetle fia.

LEgykor azért szerepelt ez a tdj Saturnia néven,

Uj neve meg Latium, mert neki rejteke lett,

Pénzre tehat e hajot formalta a jambor utokor:

isteni vendég jott rajta, mutatja ¢ jel.”

(Gadl Laszlo forditisa)




UTOSZO

Az eurbpai irodalom egy tobb szaz soros jatéklei-
rassal kezd6dik. Az Iliasz huszonharmadik énekeé-
ben Homérosz azt a halotti jatékot orokiti meg,
amit a legnagyobb gorog hés, Akhilleusz rende-
zett elesett baratja, Patroklosz tiszteletére. Ez a
jatek természetesen versenyjiték volt, egyfajta
6solimpia. Akhilleusz versenydijakat tdzott ki, s a
Troja ala gytlekezett hésok e dijakeért kiizdottek
egymassal kocsiversenyen, okolvivasban, birko-
zasban, futasban, diszkoszvetésben, ijaszatban és
gerelyhajitasban. A gorogok versenyszelleme, az
agon hamarosan elvezetett a rendszeres id6ko-
zonként, altalaban négyévenként megrendezett,
nagyszabasu sportversenyek kialakulasihoz.

A halott jobarat, Patroklosz szelleme azonban né-
hany sorral azelétt, hogy Homérosz megénekelné
az Akhilleusz altal kezdeményezett versenyjaté-
kot, meglepd adalékkal szolgdl arrol, hogy miért
is nevelkedett 6 Akhilleuszék hazaban:

JAmde miként palotiatok olén egytitt neveladuink,
akkortol, hogy apiam Opeiszbdl csoppnyi koromban
hozzatok vezetett, mert gyaszos 6lésnek az dtka
stjtott: Amphidamasz gyerekét dltem meg azon nap,
balgatag ¢s nem akarva: dithodten a kockadobas kozt:
ekkor a lonevels Péleusz hazaba fogadva

gondosan apolt ¢s melléd fegyvernokil osztot.”

(Mlidsz 23, enek 84-90, Devecseri Gabor forditasa)

A gyermek Patroklosz Amphidamasznak, Euboia
kiralyanak fiaval csontkockdzott, és a jaték soran

tamadt vita hevében megolte tarsat, ezert kellett
menekilnie otthonabol. Akhilleusz apja, Péleusz
fogadta be a gyilkossa valt kisfiat. A kockazas,
vagyis altalaban a jaték elsé eurdpai irodalmi dab-
razolasa tehat egyben figyelmeztetés: a jatékszen-
vedély haldlos indulatokat valthat ki. Persze mar
Homeérosz is tudta, hogy a jaték nemcsak a halal,
hanem a szerelem szallascsindloja is lehet. A pha-
iak kiralylany, Nauszikaa onfeledten labdazott
tarsnoivel, amikor labdajuk elgurult (Homérosz:
Oduisszeia 4,115-116):

Szolgaldja felé hajitott labdat a kiralylany:
elvétette, s a mely orvénybe zuhant be a labda,

{Devecseri Gibor lorditdsa)

A zajra folébredt a bozotban alvo, hajotorott
Odiisszeusz, és a lanyokhoz sietett. Nauszikad
természetesen szinte elsé latasra belészeretett a
kissé csapzott vilagfiba: Ggy zuhant a szerelem
orvényébe, mint labdaja a folyoba. Ebbdl is lat-
szik, hogy Homérosz nemcsak a csatazaj €s a
hihetetlen kalandok, hanem a jatékok és a szere-
lem koltGje is volt. A szerelemre hivo labda moti-
vumaval mindenesetre iskoldt teremtett. A bohém
koltS, Anakreon is igy énekel:

Bibor labddjaval imént
megdob Lrdsz, az aranyhaju,
Ggy hiv jatszani szépsaris
linykaval csalogatva,
(Trencsényi-Waldapfel Tmre

[ordirisa)



A gorog—perzsa habora torténetirdja, Hérodotosz
mar arra a kérdésre is valaszt szeretett volna kapni,
hogy honnan erednek, miota léteznek azok a
jatekok, amelyeket az 6 koraban, a Kr. e. 5. sza-
zadban jatszottak (1. konyv 94):

,Maguk a lidek azt allitjak, hogy a mostanaban
naluk és a helléneknél ismert jatékokat is ok talal-
tak ki. Azt beszélik, hogy ezek a jatékok abbdl a
korbol erednek, amikor Tlrszéniat betelepitettek,
és err6l a hagyomany a kovetkezoket mondja.
Atlisznak, Manész fianak uralkodasa idején rop-
pant ¢hinség pusztitott egész Lididban. A ludek
egy ideig tirelemmel viselték az inséget, s kilon-
b6z6 modon igyekeztek enyhilést talalni. Ekkor
talaltak fol a kockat (kribosz), a bokacsontkockat
(asztragalosz) , alabdat és még sok egyéb jatékot,
kivéve a damajatékot (pettosz), mert ennek felta-
lalasat nem tulajdonitjak maguknak. Mindezt az
¢hség ellen talaltak ki: egy napot jatékkal toltot-
tek, hogy ne gondoljanak az evésre, masnap ettek.
Igy éltek tizennyolc esztendeig. Minthogy azon-
ban a baj nem mult el, sét egyre fokozodott, a
kirdly két részre osztotta a lid népet, és sorsvetés-
sel dontotte el, hogy melyik résziik maradjon, és
melyik vandoroljon el az orszaghol, s azoknak,
akik a sors dontése szerint otthon maradnak, 6
lesz a kiralya, az elkoltozoknek pedig fia, Turszeé-
nosz.”

(Murakdzy Gyula forditisa)

Eszerint ha ma jatszunk, a lid nép hosszu kopla-
lasanak allitunk emléket. Az egyetlen jatéknak, a
pettosznak, amelynek létrehozasat a lidok nem
kovetelték magukénak, a hagyomany szerint a
trojai habort hése, az igazsigtalanul kivégzett
Palamédész volt a feltalaloja. Odiisszeusz egy ré-
gebbi sérelme miatt haragudott a furfangos felta-
lalora, hamisan arulassal vadolta, s a Troja alatt
harcolo gorogok agyonkovezték Palamedészt. A
torténetet Homérosz nem ismeri, de az athéni
dramairok toébbszor is feldolgoztak. A gorog vaza-
festmények kedvelt témaja volt a trojai habort
harcainak sziinetében kockazo, damazo hésok
abrazolasa.

Tlrszénosz torténete latszolag arra is valaszt ad,
miert olyan egységes a gorog, a romai és az et-
ruszk jatekok viliga. Hérodotosz szerint a lidek
népesitették be Eszak-Italiat, az etruszkok foldjét,
s6t, 6k lettek az etruszk nép Gsei. A Kis-Azsidbol
magukkal hozott jatekok tehat el6bb érték el Ita-
liat, mint a gbrog gyarmatositok. A kis-azsiai go-
rogok szintén a ludektdl lesték el a kilonféle
jatekok fortélyait. A romaiak helyzete volt a leg-
egyszerlbb: oket északrol etruszk, délrol gorog
hatas érte, s mindketté hasonlo jatékokat kozveti-
tett a Tiberis-parti varosba.

A valosag azonban nem ilyen egyszeri. A goro-
gOk és romaiak jatékainak nagy részet mar a me-
zopotamiai €s egyiptomi civilizaciok is ismerték.
A tablas jatékok (mint példaul a szenel) mellett a
mai napig hasznalt kocka &sét is megtaldljuk




Egyiptomban. Platon példaul agy tudja, hogy az
egyiptomi Theuth (Thot) isten, mint afféle joté-
kony kultarhérosz, egymaga talalta fol a szamo-
kat, a matematikat, a mértant, az asztronomiat, a
ddamajatékot (petteia) és a kockajitékot (kiibosz,
vO. Platon Phaidrosz 274 D). Ez is mutatja, hogy a
nagy filozofus szerint milyen fontosak voltak a
jatekok: ugyanattol az isteni lénytdl eredtek, mint
a matematika vagy az iras. A bronzkori Krétan
mindenesetre a mezopotamiaihoz hasonlé tablas
jatékot jatszottak a knosszoszi és malliai dsatisok
tantsaga szerint, a betdvel jatszott jatékok és a
bettiszamok eredete pedig egyértelmien Fonicia-
ba és Palesztindba vezet. A gorogok és a romaiak
tehat szamos jatékot tanultak el az okori Kelet
népeitdl, részben kozvetlentl, részben pedig lid
kozvetitéssel. A foniciaiak altal alapitott Karthago
hadvezérét, Hamilkart Poltibiosz, a torténetird ta-
pasztalt dama (petteia) -jatékosként festi le, mivel
ellenségeit gyakran csata nélkuil gyézte le csellel,
bekeritéssel vagy elvagva Sket a fGseregtol (1.
konyv 84). Egyes jatékokat Perzsiatol Hispanidig,
Egyiptomtol Gallidig ugyanabban a formaban jat-
szottak. Mindegyik nép gazdagitotta valamivel ezt
a kozkincset, és mindegyik tovabb is adta szom-
szédainak, mint a meséket és a népdalokat. Ezért
nehéz elkuloniteni egymastol a gorog és romai
jatékokat.

Mint latjuk, nemcsak a gyerekek, hanem a felnét-
tek is szerettek jatszani. A lakomdik elképzelhetet-
lenek voltak fejtorsk, nyelvi jatékok, mutatvanyo-

sok és borlocsolas (kottabosz) nélkiil. A gyerekek
és a felndttek jateékai azonban nem voltak teljesen
azonosak. A gyerekek életkoruknak és nemiiknek
megfelelen sok olyan jatékot is jatszottak, ame-
lyekbdl a felnéttek mar kindttek. Az egészen kis
gyermekek kezébe agyaghol vagy fémbdl késziilt
csorgot adtak. Nepszertek voltak a kis agyag,
csont vagy fa allatfigurak. Ezek egy részét keréken
lehetett htizni vagy tologatni. Kis kocsikat is készi-
tettek, amikbe be lehetett fogni a lofigurakat. A
kislanyok oltoztetGbabat kaptak, amelynek moz-
gatni lehetett kezét és labat, és gyakran igazi haja
volt. Az agyagbol és textilbdl készitett egyszerd
babdk mellett elefintcsontbol késziilt luxusjaték-
szerek is léteztek. A felserdiilt romai lanyok gyer-
mekkori babajukat a szerelem istenngje, Venus
oltdran ajanlottik fol, ezzel vilva visszavonhatat-
lanul felnoétté (Persius, Szatirak 2,68-70):

..Am mondd,
fépapi kar, szentélyben mit hasznal az aranykincs?
Annyit, mint a babdk, ha Venusnak ajinlja a nagylany!

(Murakozy Gyula forditasa)

A babdk haztartasat apro edényekkel és kicsinyi-
tett haztartasi eszkozokkel szerelték fol. A tavasz
kezdetére esett Athénban a kancsok tnnepe,
amelyen kis kancsokkal ajandékoztak meg a ha-
romeves gyerekeket. E kancsocskak abrazolasain
gyakran taldlunk jatszo gyerekeket és kiilonféle
gyermekjatékokat. Az 6korban nagyon sok gye-
rek esett betegségek dldozataul, s az & sirjaikbol



szazszamra keriltek el6 a vazafestményeken ab-
razoltakhoz hasonl6 jatékszerek. De nemcsak ba-
bakat, hanem dobokockikat és csontkockakat is
temettek a gyermekek mellé. Az tigyesebb jatéko-
sok szamos csontkockat nyertek el, s6t a jo tanu-
lok még az iskoldban is csontkockakat kaptak
jutalmul tandraiktol. A dél-itdliai gorogseg kore-
ben a kockazas valosigos népbetegség volt. A
fiatal fink sirjaibol szdazaval, st ezrével kertltek
el6 a birkabokacsontok!

Kedvelt jaték volt a célba dobas, a homokvarépi-
tés és az allatok tartdsa. Mindez annyira jellemzé
volt a kisgyerekekre, hogy Horatius igy jellemzi
azt, aki képtelen felndni és elszakadni gyermek-
kori kedvteléseitdl (Szatirak 2,3,247-252):

.. Valakit ha szakillasan is lenydgoézne,

hogy kunyhat épil, egeret kocsikiba fog, és iz

paros-paratlant, s lovagol vesszéparipin: azt

elmebaj tlddzné. Ta az ész meggydz, hogy ezeknél

gyermekesebb, ha szeretsz, s mindegy, ha homokban a
hirom-

esztendos modjan pepecselsz. ..

(Karpaty Csilla forditisa)

Persius is hasonloképpen emlékezik vissza gyer-
mekkori jatékaira (Szatirdk 3,48-51):

Hisz jogosan volt még [6 gondom, mit hoz a kocka,

hogyha hatot vetek és mit vesztek, hogyha vakot dob
(canicitla),

meg, hogy szik korso nyilasat el ne hibazzam,

s ostorral porgetni csigat tigyesebb ne legyen mas.

(Murakivzy Gyuala lorditis:a)
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A haziallatok (kutyak, macskak, lovak, szamarak)

mellett egerek, pockok, bogarak (pl. tiicsok, cse-
rebogar) és diszmadarak szolgilhattak gyerekek
jatekszeretil. Ifjabb Plinius leirja (Levelek 4. konyv
2), hogy amikor egy bizonyos Regulus kistia meg-
halt, egy sereg kocsi elé foghatod és lovaglasra
tartott poni, kisebb-nagyobb 6leb, szamos file-
mile, papagaj és rigd maradt utina. A gyaszolo
Regulus az dllatokat mind, mind lemészaroltatta
fia halotti maglyaja mellett.

Voltak persze olyan jatékok is, amelyekhez sem-
miféle eszkoz nem kellett. A gyerekek almamago-
kat pockoltek, felfajt arcukra ttve pukkanto han-
got hallattak (Persius, Szatirdk 5,13) és fiszallal,
falevelekkel zenéltek.

A nagyobb gyerekek lovacskaztak egy letort dgon,
hintaztak és csoportos jatekokat jatszottak a sza-
badban. A hintazast megtisztito, innepi szertartas-
ként is gyakoroltik, elsGsorban Athénban: a hin-
tazas szele a lanyokat hivatott megtisztitani. Atti-
kiban ezért a tavasz kezdetén volt egy kilon
hintazasi tnnep, az Aiora, amely szomort ese-
ménynek koszonhette létrejottét. Ikarioszt, az elsé
athéni szolomivelSt részeg szomszédai agyon-
verték, mert amikor életitkben elészor lerésze-
gedtek Tkariosz boratol, azt hitték, hogy a sz6l6s-
gazda meg akarta mérgezni 6ket. Az akkor még
ismeretlen ital hatasat vélték ugyanis meérgezeés-
nek. Erigoné, Tkariosz linya apja halala folott ér-
zett banataban folakasztotta magat. Az Ikarioszrol
elnevezett attikai kozség, Ikaria lakoi ennek em-



lekére minden esztendoben hintara ultették la-
nyaikat, hogy igy, jatékosan  felakasztva” &ket,
kiengeszteljck a kozben csillagképpé valtozott
Erigonét.

A csoportos jatékok kdzott fontos szerepiik volt a
felnottek életét utanzo szerepjatékoknak. A Kisfi-
uk katonasdit, kiralyosdit, de birdsagosdit is jat-
szottak. Ne feledjiik, az 6kori birdsagi targyalasok
nyilvanosak voltak, mint a szinieléadasok, s a
gyerekekre nagy hatdst gyakorolhattak a vadbe-
szedek, az érzelmeket felkorbacsolo védobeszé-
dek (amelyek soran asszonyt, gyermekeket és
beteg sztloket is a birosag elé vonszoltak, a vad-
lott iranti rokonszenv felkeltése céljabol) és a sza-
vazas soran hozott itéletek. A legtobb politikusrol
kideriil életrajzaban, hogy gyermekkoriaban na-
gyon szeretett kirdlyosdit jitszani, és tarsai mar
akkor megérezték benne, hogy milyen nagyra
hivatott, ezért engedelmeskedtek neki. E kiszine-
zett hagyomany mellett Suetonius arrol is megem-
lékezik Nero-életrajzaban (35), hogy nem mindig
volt veszélytelen kiralyosdit jatszani. A haborodott
csdszar azért olette meg mostohafiat, Rufus Cris-
pinust, Poppaea még serdiiletlen gyermekét, mert
azt rebesgették, hogy hadvezéresdit meg csasza-
rosdit jatszik. Ezt pedig nem nézhette jo szivvel a
hatalmat felté uralkodo. A torténet persze mas
szereplokkel mar a perzsa és gorog hagyomany-
bol is ismert. A kivalasztott személyek gyermek-
kora meélto kivalasztott voltukhoz. Természetesen
ez forditva is igaz. A gazemberek lelkilete mar
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gyermekorukban is kititkozik. A Neroval nem tal-
sagosan rokonszenvezé Suetonius (Nero 22) fel-
jegyzi, hogy a csaszar még uralkodasa kezdetén
is, naponta négyfogatos kis elefantcsont kocsikkal
szorakozott jatékasztalan. Erezhetd a célzatos fo-
galmazas: mit is varhatnank egy ilyen embert6l?
Aki még uralkodoként sem viselkedik agy, mint
egy felndtt, minden gazsagra képes.

A katonasdi egyes allamokban nagyon hamar a
fiak nevelésének részévé valt. Mig a lanyok babat
kaptak, a kisfiak kis ijat, parittydt és kést. A spartai
fiak hétéves koruktol rajokba osztva gyakoroltak
a katonai fegyelmet, a nélkiilozést és a fegyverfor-
gatast. Szorgalmukrol és lelkesedéstikrél korba-
csos legények gondoskodtak.

A szabalyjatékokat és az azokhoz haszndlt versi-
kéket, kiszamolokat, felelgetés dalokat idésebb
tarsaiktol tanultdk el a gyerekek. A kiszamolost
éppugy nenidanak hivtak Romaban, mint a gyasz-
dalokat és a varazsénekeket. Ez is a gyerekdalok
6si gyokerére utal. A gyerekdalokban éppugy sok
az elhomalyosult, értelmetlenné torzult ritmikus
$z0, netdn egész mondat, mint a magikus raolva-
sasokban és az 6si szertartasi énekekben. Ez azon-
ban sem a raolvasokat, sem a gyerekeket nem
zavarta. Minel homalyosabb a mondoka értelme,
annal érdekesebb, izgalmasabb és titokzatosabb,
avardzslat pedig nyilvanvaloan annal hatasosabb.
A mar ismertetett, jatékokat kiséro verseken kiviil
még harmat forditott le Franyd Zoltin. Az elsét
valoszintleg lanyok énekelték:



— Mondd, hol van a rézsam, szép ibolyam
€s hol van a zsenge zsalyam?

— Nos, itt van a rozsad, szép ibolyad

€s itt van a zsenge zsalyad.

A masodik egy tuldodzeses jatek része lehetett:

Uzziik a baglyot, &ji-szavu baglyot e tijrol,
névtelenll ki a gyors galya-hajokra repiiljon,

A harmadik pedig a regoléshez hasonlo szokas
létére utal:

Aldast hozzon a sors keze,
szalljon ratok egészség,

kildik az istenek altalunk
mindazt, mit ti kiviantok.

A gorog gyerekek éppugy ismerték a regolést, a
hazrol hazra jarva éneklést és kéregetést, mint a
magyar regosok és betlehemesek. Rhodoszon ta-
vasszal, a fecskék megjelenésekor volt szokas fel-
keresni a falu csaladjait. A hdzra béséget és termé-
kenységet hozo regolk nem akartak lires kézzel
tavozni. Ha valaki nem fogadta Gket elég szivesen,
komoly buintetést helyeztek kilataisba. Még a ha-
ziasszony elrablasatol sem riadtak vissza. Szeren-
csére némi kenyérrel, sajttal és borral jobb hangu-
latra lehetett deriteni Gket, és akkor az aldas sem
maradt el:

Mar jon, jon a fecske,

aki szebb napokat hoz,

s boldog évet is ad majd.

Be fehér hasa aljan,

kormos-sziirke a hatan.
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Ide hat a [ligével,

hisz’ gazdag a hazad,

adj bort a poharba,

tirot a kosarba,

jo buzakalacsot.

Lencse-lepényt sem

vet meg a fecske.

Vajon kotrodjunk el, vagy mégiscsak kapunk?
Ha adsz, megytink, kilonben tgyse tagitunk!
Az ajtot és az ajtoféllat vissziik el,

sGt még az asszonykadat is, ki bent lakik,
hisz™ oly kicsiny né, kénnyen elbirunk vele,
Amde ha adnal;

sokat adj a javabol!

No nyisd ki, nyisd ki ajtod, itt a feeske varl
Hisz nem vagyunk mi vén apok, csak kis fitk.

(Franyd Zoltan forditdasa)

Ha ma egyaltalin beszélhetiink az okori gorog és
romai gyermekjatékokrol, ez csupan azért lehet-
séges, mert e jatekok kulonféle forrasokban fenn-
maradtak. A régészeti feltirasok szimos olyan
targyat hoztak hoztak napvilagra, amelyeket vala-
mikor jatékkeént hasznaltak. A gyermeksirok lele-
teirGl mar szo esett. Ezeken kivil felnéttek sirjai,
vazak és falfestmények dbrazolasai, sét, templo-
mok és kozépiletek lépesSibe karcolt jatéktablak
is fontos adalékokkal szolgalhatnak az okori jaté-
kok torténetéhez. A ma is népszer malomjaték
kiilonféle valtozatairol példaul szinte csak ezek az
igénytelen graffitok tantuskodnak.

Azirasos emlékek szerepe azonban, ha lehet, még
fontosabb. Talalunk utalasokat koltéi mivekben,
torténetiroi munkakban és jatékokat leir6 szak-




konyvekben. A tovabbiakban e forrasokat szeret-
ném attekinteni.

A kolteményeket ritkdan szentelték pusztin egy-
egy jaték leirasinak, mint példaul a bizanci Agat-
hiasz annak a vesztes Tizenkét pont jatéknak,
amelyet Zénon csaszar vivott ellenfelével. Gyako-
ribb volt, hogy valamely mas koltGi cél elérésére
hoztak példat a jatékok vilagabol. Egy kisfia két
valtozatban is fennmaradt sirverse példaul arrol
szol, hogy a Hebrosz folyd mar olvadozo jegén
csuszkalo gyerek olyan szerencsétleniil esett,
hogy a jégtabla levagta a fejét (Gorog antologia 7.
konyv 542, 9. konyv 56). A szomoru tdrténet tu-
domasom szerint a korcsolydzas ¢sének, a cstisz-
kalasnak egyetlen gorog nyelvid emlitése.

Mas koltemények az dbrazolt személy jellemvona-
sait kivantak jatekszokasaik segitségével lefesteni.
Ez kiillondsen Horatius, Persius, Martialis és Juve-
nalis verseire jellemz6. E versek koziil néhanyat a
Magyarazatok konyvében idéztem. A romaiak ko-
rében rendkivil népszerd kockazas szenvedélyé-
nek elharap6zasit a jellemek és az erkdlcs hanyat-
lasanak bizonyitasara hasznaltak fel a kolték.
Akadtazonban olyan romai politikus, akinek még
jatekai is jelleme nemességét hivatottak bizo-
nyitani. A Piso dicsérete cimu koltemény névtelen
szerzOje a Nero elleni dsszeeskiivés vezetsjét ki-
valo labda- és ludus latrunculorum-jatékoskent
festi le, akinek népszertségét ligyessége és ele-
gans jatékstilusa is novelte.

Persze voltak olyan alkotok is, akiket egészen mas
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fabol faragtak. Ovidius A szerelem mivészetében
tandcsot ad a fiatalembereknek, hogyan jatssza-
nak a lanyokkal, ha el akarjak nyerni kegyeiket (2,
ének 201-200). A ,jatékszabaly” ebben az esetben
nem a jaték, hanem a csabitds modjat adja meg. A
forditas 205. soraban a ,sakktibla” anakronisz-
tikus kifejezését ostablara valtoztattam:
Jatszotok, és elefintesont kockit dob ki a kedves?
Daobj rosszul! Dobj tgy, hadd legyen & a nyerd!
Vagy ha a csontkobokel perdited, csak ne veszitsen,
Iégy te tgyetlen, hadd higgye, hogy & az tigyes!
s ha az ostiblan cakkoztok tvegfigurikkal,
hagyd a futarod, hagyd néki tivegkatonad!”

(Bede Anna forditdisa)

Vagyis tanuljon meg vesziteni az ifja, ha sokkal
tobbet akar elnyerni, mint az ostabla nyereménye:
szive holgyének kezét,

Ovidius szerint nemcsak a fitknak kellett érteni a
jatekokhoz, ha el akartik csavarni kedvestik fejét.
A KOI6 felsorolta, mi mindent kellett ismernie egy
lanynak ahhoz, hogy be tudja hal6zni a kivilasz-
tottifjut. Felting, hogy hany jatékot sorolt Ovidius
a nék legfontosabb fegyverei kozé (3. ének 349-
384): tanc, kockazas, fudus latrunculorum, tizen-
két pont, tirelemjaték (golyok a kosirban), kis
malom. A durvdbb labdajatékok (mint pl. a pila
paganica), a loversenyek és a fegyveres kiizdel-
mek azonban a férfiak kivaltsagai maradtak. A
357. sorban a ;megfontoltan lépjen csak a sakk-
ban” anakronisztikus kifejezését Iépjen csak a
tablan"-ra valtoztattam.



... Tudjon tancolni a lanyka,
bor mellett kecsesen lejisen, emelve kezet

Szinpadon ily latvanyt mindenki oriilne ha latna,
szep aki hajlékony, disze a nének a tinc.

Kissé rostellem, de kimondom: vesse a kockat
jol, és tartsa, ha kell, fejben a szamjegyeket.

Dobjon most harom szamot, s gondolja meg aztin,
tartson a gyoztessel, s hivia ki azt, aki veszt.

Ovatosan s megfontoltan 1épjen csak a tiblan,
hogyha az ellenség korbekeriti kover,

¢s mar nincs, csak egy drva csatir, kedvét ne veszitse,
vagy ha az ellenfél visszavonul ravaszul.

Dobja a konny kis labdat haloba vigyidzva,
s mit keze érintett, mas ne guruljon odabb.

Van jaték, ami annyifelé van rendre beosztva,
mint honapra a gyors év, a hamar szalado,

Egy tablin kétszer harom kavicsocska mozoghat,
tudnod kell a szabalyt, és a tiéd a siker.

Szaz jatckot tudj! Buta lany, aki jatszani restell.
Jatssz! Jatek kozben tin jon egy Uj szerelem.

Csakhogy nem nagy laradsag az: jatszani tudni,
mar sokkal nchezebb sokszor az donfegyelen.

Néha nem is figyeltink, s jaték kozben kistl ez s az
rolunk, s meglitjak meztelen indulatunk.

J6 az irigység, j6 a harag, meg a csuf nyereségvagy,
haborgas, vad kin, és csunya porlekedés,

Viadak szallnak, a hig levegd belereszket a zajba,
és ki-ki hivja az ég isteneit lefele.

Senki se hisz. S mit nem fogadunk meg, csak sikertiljon!
55 hanyszor lattam konnybeborult szemeket!

Juppiter 6rizzen minden lanyt ily csunyasagtol,
igy meg nem tetszik senkinek, az bizonyos.

Félénk lelke ilyen jatékokat enged a linynak.
Bezzeg a férfiakat tobblele varja mezény!

Lam ott vannal a gyors labdak, hajitokarikak, a
fegyverek ¢s paripak, versenyek, titkozetek.

(Bede Anna forditasa)
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A koltd szavaibol természetesen az is kiderl,
hogy nemcsak a jatékszabdlyokat kell ismerni,
hanem azt is, hogy miként illendé viselkedni a
jaték soran. Az indulatos, kapzsi vagy kényeskedd
partnert még a jatekban sem latjak szivesen, nem-
hogy a szerelemben. Ha a linyka odafigyel, a
kozos jatek soran kiismerheti valasztottja jellem-
vonasait. Ovidius e kolteménye rovid bevezetés a
jaték lélektanaba.

A torténetirok szintén gyakran hasznaltik fol a
jatékokat egyes politikusok jellemzésétl. Hamil-
kar, mint lattuk, Poliibiosz szerint gy keritette be
ellenfeleit, mint egy tapasztalt dimajatékos. Plu-
tarkhosz Alkibiadész életrajzaban (2) mar gyer-
mekkeént, jatékaban is zabolatlannak festi le a
késobbi zsenidlis politikai kalandort. A kis Alkibi-
adész tarsaival csontkockazott az utcin. Eppen
rakeriilt a dobas sora, amikor egy megrakott sze-
kér docogott arra. A gyerek kérte a kocsist, hogy
alljon meg, mert kockai a kerekek elé estek, de az
nem hallgatott ra. A tobbi gyerek félreugrott, Alki-
biadész azonban diuhodten a szekér elé vetette
magat, hogy megmentse kockait. A rémiult kocsis
alig tudta visszatartani lovait, hogy le ne gazoljik
a makacs kisfiut. Ki ne latna el6re e torténetben a
vakmerd6 kalandokba sodrodo Alkibiadész sorsat?
Augustus, ha hihetiink Suetoniusnak, szenvedé-
lyes, de nagylelki kockajatékos volt. Hagyta nyer-
ni ellenfeleit, persze csak akkor, ha valamilyen
érdeke Rizodott hozza. Az 6rilt csaszarok, Caligu-
la és Nero jatékaikban is ériltként viselkedtek, és



hihetetlen 6sszegeket vertek el kockdn. Caligula
raadasul szemérmetlentil csalt is, és vesztesegeit
artatlan emberek kivégzésével és vagyonuk el-
kobzasaval ellensalyozta. Bezzeg a koényvmoly
Claudius csaszar mas volt. O, aki képzett torténész
és szenvedélyes kockajatékos volt, egy egész
konyvet szentelt a kockajatékok leirdsanak. Sene-
ca, a filozofus, Nero nevelGje nem sokra becstilte
Claudiust, és halala utin nevetségessé tette koc-
kazas irdnti rajongdsat. Seneca szerint a csaszar-
nak a talviligon azt a biintetést szabtik ki, hogy
olyan pohirral vesse a kockikat, amelynek nincs
feneke (Jaték az isteni Claudius haldlarol 15):

Mert valahdnyszor dobni akart ¢sorgé poharabol,

mindkét kocka kihullt az edény lyukas fenekén at,

s hogy meglelte a két csontot, s késziilt a dobasra

— folyvast jtszani vagyva, s folyvast kapva utanuk —,

meghiusult a remény, mert ujjai kozt kiugorva

csalfin elmenekiilt tolvajként djra a kocka.

(Szilagyi Janos Gyorgy forditisa)

Claudius csaszar kockakrol szolo szakkonyve at-
vezet minket a jatékok tudésabb megkozelitése-
hez.

Egyes torténetirok, mint példaul Hérodotosz, ki-
tértek a jatékok eredetének hagyomanyaira, de a
legtobb jaték keletkezésérdl csak mitologiai torte-
neteket meséltek (példaul az egyiptomi Thot isten
vagy a szerencsétlen sorst Palamédész mitoszail).
A jatékok tudomanyos feldolgozasara nem a tor-
ténészek vallalkoztak elGszor, hanem a nyelvtu-
doésok. A gordg nyelv irott torténete, ha a bronz-
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kori linedris B iras dokumentumait is beleszamit-
juk, a Kr. e. els6 szdzadban mar masfél évezredre
nyult vissza. Homérosz eposzait Caesar €s Augus-
tus koraban mir tobb mint hétszaz esztendeje
papiruszra vetették. A gorog nyelv szamos nyelv-
jarasra oszlott (dor, ion, attikai, aiol, hogy csak az
irodalmi dialektusokat emlitstik). A hossza id6 é€s
a kalonféle nyelvijarasok jocskin megnehezitet-
ték, hogy egy Kr. e. elsé sziazadban élt gorog
megértse a kordbbi irok, koltok fennmaradt mu-
veit. A nagy konyvtarakban, Alexandridban és
Pergamonban tudosok hada dolgozottazon, hogy
kommentirokat irjon régebbi alkotok miveihez
és szotarakat dllitson dssze a mar kihalt vagy rit-
kabban hasznalt kifejezésekbdl. E munkadk mel-
lektermékeként irtak elGszor Ossze a jatékokra
vonatkozo6 szavakat, fordulatokat és a jatékok so-
ran hasznalt mondokikat. Tudomdsunk szerint a
Kr.
elssként targyalta hosszabban a korabbi jatéko-

e. 1. szazadban élt Didiimosz volt az, aki
kat. A hihetetlen szorgalmi szerzét Vasgyomru-
nak csufoltak, mert konyvtarnyi konyvon ,ragta
4t magat, sGt rossz nyelvek szerint elGfordult,
hogy egy-egy konyveérdl azt is elfelejtette, hogy 6
irta. Nem csoda, ha belegondolunk, hogy a kissé
talzo hagyomany szerint nem kevesebb mint négy-
ezer konyv szerzoje volt.

>amphilosz, a Kr. u. 2. szazadban élt grammatikus
mar szabdlyos enciklopédiat allitott dssze a ritka
szavakbol és kifejezésekbdl. 95 kotetes munkaja-



ban témakorok szerint sorolta fol a szavakat és
magyarazataikat, s az egyes témakorokon beliil
ibécérendben rendezte el a cimszavakat. O volt
az elsd, aki kilon konyvben irt a jatékokrol. Pam-
philosz mive szolgalt két késobbi jelentds gyujte-
mény, Suetonius és Julius Pollux konyveinek
alapjaul.

Suetoniust ma elsésorban a romai csaszarok élet-
rajzainak szerzojeként ismerjik. A tudos torteé-
netird Traianus és Hadrianus csaszar udvari konyv-
tarosa és levéltarosa volt. Munkdja soran elolvas-
hatta a korabbi uralkodok, mint példaul Augustus
maganleveleit, de minden koraban follelheté go-
rog €s latin nyelvi konyvhoz is hozzaférhetett. Ha
valaki végigolvassa Suetonius csaszaréletrajzait,
feltinhet neki, hogy a jeles szerzé milyen gyakran
kiter az egyes uralkodok jatékszenvedélyeire.
Nem véletlen ez a kitiintets érdeklédés. A jeles
szerzG latin nyelvd csaszaréletrajzai mellett egy
gorog konyvecsket is irt A hellének jatékairol
cimmel. A koényv sajnos elveszett, de bizanci
kivonatait szazharminc esztendeje megtalaltak,
és Gjabb szdz év elteltével a francia Jean Taillar-
dat ki is adta 6ket. E kiadas alapjan tudjuk, hogy
Suetonius megkilonboztette egymastol a fel-
noéttek (ludi maiores) és a gyerekek jatékait
(puerorum ludi), és a felndttek jatékain belul
kilon csoportba sorolta a lakomak sordan szoka-
sos jatékokat. A suetoniusi konyv kovetkezokép-
pen épult fol:
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Felnéttek jatékai (ludi maiores)

a) Kockak, jatckkovek, csontkockak, labdak
(tesserae, calculi, tali, pila)

1. Kockajatékok, tablas jatékok, csontkockak

2. Labdajatékok

b) Lakomak jatékai (Judi convivales)

3. Fejtordk (griphosz)

4. Bormaradék-keverés (heolokraszia)
5. Borlocsolas (kottabosz)

Gyerekek jatékai (puerorum ludi)

6. Cserebogdr (mélanthé)

7. Kotélhazas (helkiisztinda)

8. Cserepesdi (osztrakinda)

9. Kacsazas (eposztrakinda)
10. Méliszi csufolodo (pszitta Maliadesz)
11. Covekverés (kiindaliszmosz)
12. Tomlougras (aszkoliaszmosz)
13. Borseprébe martds (triigodiphészisz)
14. Az edényben (en kottilé)
15. Szijgombolyitas (himanteligmosz)
16. Pénzporgetés (khalkiszmosz)
17. Fémzold legyecske (khalké miiia)
18. Kiralyjaték (baszilinda)
19. Teknds-tekndsbéka (khelikheloné)
20. Orrba pockolés (szkintharizein)
21. Fenékbertgas (rathaptgizein)




Az egyiptomi szirmazdsa gorog tudos, a rOmai
polgarjoggal rendelkezé Julius Pollux (Poliideu-
kész) Commodus csaszarnak (180-t6l 192-ig ural-
kodott), a gorogds miveltségl Marcus Aurelius
fianak ajanlotta tizkotetes Névmagyarazatait
(Onomasztikon). Ennek az enciklopédianak a ki-
lencedik konyve (94-129) tobb mint negyven go-
rog jatékot ismertet. A hetedik és nyolcadik
konyvben is taldlunk néhany jatekot, elsésorban
azokat, amelyeket lakomdkon jitszottak. Sajnos
Pollux konyve is elveszett, de részletes kKivonatai
fennmaradtak. Ez a gytjtemény szolgalt az Okori
jatékok konyvének alapjaul is. Pollux ugyanugy
Pamphilosz muvébadl meritett, mint Suetonius, de
tobb jatékot ismertetett, mint 6. A néha az érthe-
tetlenségig leroviditett kivonatok sajnos nem min-
dig teszik lehetove az egyes jatekok rekonstrukci-
ojat, igy ezek ismertetéserdl lemondtam. Ilyen
jaték példaul a dama (petteia) é€s a méliszi csufo-
lodo (pszitia Maliadesz). Tovabbi jatékleirasokat
taldlunk a harmadik szazad kezdetén élt Athéna-
iosz szines kultartorténeti gytjteménye, a Lako-
mazo bolesek lapjain és a 12. szazadi thesszaloniki
érsek, Eusztathiosz Homérosz-magyarazataiban,
amelyek a szerzG sajat keze irasival maradtak
fenn. A tudos érsek még szamos olyan kdnyvbdl
dolgozott, amelyek mara mar elvesztek, igy muive,
bar nem az okorban készilt, az antik szokasok
becses forrasa.

A jatekokat azonban nemcsak leirni lehetett. Pla-
ton, a nagy athéni filozofus azt is meg akarta
fogalmazni, mit jelentenek a hagyomanyos jaté-
kok egy adott kbozdsseg vagy akar egy allam sza-
mara, ¢s mire vezet, ha az 0j generacio képviseloi
gyokeresen mas jatékokat jatszanak, mint szileik
és nagyszuleik (Platon, Torvények 797 A):

LAzt allitom, hogy az 6sszes allamban altalanos
tudatlansag uralkodik azt illetGleg, hogy mennyire
donté fontossagu a jatekok kérdése a torvényho-
zas szempontjabol, mert ettdl fligg: maradandok-e
a torvények vagy sem. Mert ha a jatékok kérdése
ugy van rendezve, hogy az drokkévaloban része-
sul: vagyis ugyanazon allam fiatalsaga ugyanazo-
kat a jatékokat mindig ugyantgy €s ugyanazon
szabdlyok szerint jatssza, €s ugyanazon jatéksze-
rekben taldlja kedvét, ez azt eredményezi, hogy a
komoly dolgokra vonatkozo torvények is valto-
zatlanul maradnak. Ha ellenben a jatékokat meg-
bolygatjik ¢és ujitdsokat hoznak be, és mindig
Gjabb valtoztatasokkal probalkoznak, és sohasem
ugyanazt kedveli az ifjusag, akkor nem is uralkod-
hat allando kozmegegyezeés abban a kérdésben:
mi illendé és mi nem — akdr testtartasrol, akar
ruhazatrol, akar egyéb felszerelésr6l van sz6 —,
hanem az az ifju részesiil kbzmegbecsiilésben, aki
mindig valami Gjat talal ki, és olyasmit hoz be, ami
alakban, szinben €s mas effélében eltér a megszo-
kottol.”



Ugyanezt a gondolatot késébb még részleteseb-
ben kifejti (798 C): ,Az emberek altalaban gy
vélekednek, hogy az ifjusag jatékaiban végbeme-
né valtozasok — mint az el6bb is mondtam -
valojaban jatékszamba mennek, és nem lehetnek
a legkomolyabb és legkarosabb kovetkezménye-
ik. Ezért nem is probaljak ennek az elejét venni,
hanem engednek és Gisznak az arral, €s nem gon-
doljak meg, hogy ezek a gyermekek, akik a jaté-
kaikban az Gjitas rabjai, okvetlentil mas emberré
is valnak, mint az el6z6 gyermekek; s ha mas
emberré vilnak, mas életet is fognak kivanni, s e
torekveésiikben mas szokasokra és térvényekre is
fognak vagyakozni; és igy senki sem fél t6le, hogy
ebbdl kifolyolag eljon az emlitett legnagyobb baj
az allamok életében. S a tobbi valtozas, amely csak
kiils6 formakat érint, csak kisebb bajokat okoz, de
ha az erkolesi megitélés szempontjait éri gyakori
viltozds, ez mar véleményem szerint a legna-
gyobb jelentéségli és a legnagyobb 6vatossagot
teszi sziikkségesse.”

(Kiwvendi Dénes forditasa)

Platon e sorokban vérbeli konzervativ gondolko-
dokeént elveti az tjitasokat a jatékokban, az erkol-
csokben és a torvényekben. A gyakori valtoztata-
sokban jeloli meg az allamra leselkedé legna-
gyobb veszélyt. Latszolag érthetetlen, hogy e ve-
szély gyokerét éppen a gyerekjatékok valtozisai-
ban keresi. Latnoki szavai talin korunkban nyer-
nek igazi értelmet. Néhany évtizeddel ezel6tt még
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ugyanugy jatszottunk tarsainkkal, mint a gorog és
romai gyerekek. Az dltalinos iskolaban a Nappa-
lok és éjszakak lizdban szaladgaltunk lelkesen,
arra figyelve, fehér vagy fekete oldalat mutatja-e
felénk a korong. Cseresznyemagokat 16ttiink,
célba dobtunk, szenvedélyesen golyoztunk,
mint Nemecsekék a Maziumban: nagyapak és
unokak jatékai kozott alig volt kiillonbség, s a
nagyapak jatékai és Pollux jatékai kozott szin-
tén alig-alig.

Ma nem maga ugorja it az arkot a gyerek, hanem
videojatékdanak hoése a villodzo képernydn. Nem
magocskaval céloz egy repedt fazékra, hanem
sugarfegyverével a timado Mars-lakokra. Talin
soha nem volt akkora szakadék apak és fitak jaté-
kai kozott, mint éppen ma. Mindez mire vezet? Ki
tudja? Lehet, hogy valora valik Platon jovendoleé-
se? Vagy mégis eljon az id6, amikor a gyerekek
telkelnek a videojatékok eldl, és Gjra szaladgalni,
labdazni kezdenek?

Bar tudjuk, hogy az okori jatékok talélték az okor
bukdasat, abban mar nem vagyok bizonyos, hogy
a mi évszazadunkat is talélik-e. A Nyugatrémai
Birodalmat a germanok hodité aradata temette
maga ald 476-ban. Ebben az idében élt Sidonius
Apollinaris (430-486 k.), kés6 romai arisztokrata
politikus, Avitus nyugatromai csaszar veje, aki
rovid ideig a varosi prefektus (praefectus urbi)
méltosdagat viselte, 470-t61 pedig a galliai Cler-
mont-Ferrand plispoke volt. Romai csaszarokat és
politikusokat dicséité kolteményein kiviil fenn-




maradt kilenckonyvnyi levele. Sidonius Apollina-
ris at- és talélte a Romai Birodalom bukasat, s
leveleiben érzékletes képet festett a kor zavaros
viszonyairol. Egyes leveleiben azonban, szellemi
tornakeént, szojatékokat, kormonfont jatékos ver-
seket faragott, és megorokitette Nagy Theodori-
kot jatek kozben. Ez a portré természetesen keve-
sebbet arul el magarol a jatékrol, mint az uralkodé
jellemrajzarol. Nagy Theodorik keleti got kirdly
475-t61 526-ig uralkodott. Miutin csapataival be-
tort a Keletromai Birodalom tertleteire, az a Zé-
non csaszar nevezte ki katonai fGparancsnokava
(magister militum), akinek a tizenkét pont jaték-
ban elszenvedett katasztrofilis vereségérol Agat-
hiasz emlékezett meg kolteményében. Theodo-
rich 493-ban legyGzte és megolte a Nyugatromai
Birodalmat megdonta Odoakert. Székhelye az ita-
liai Ravennaban volt, ott is van eltemetve. A got
kiralysagban kezdodott el a kozépkor. Nézzik
meg, milyennek latta a german uralkodot Sidonius
Apollinaris (Levelek, 1. konyv 2. levél, 7):

J2Azokban az orikban, amikor a férfi leginkabb
vagyik a jatéktablara, sietve Osszeszedi a kocka-
kat, gondosan megvizsgalja Gket, megfontoltan
Osszerazza és lendiilettel eldobja Sket, tréfalkozva
biztatja a kockakat, és tiirelmesen varja dobdsa
eredményét. Ha jot dobott, hallgat, ha rosszat,
nevet, de haragjat sohasem mutatja: minden do-
basanal filozofuskeént viselkedik. Nem aggodik,
ha valaki masodszor is dob, de tartézkodik téle,
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hogy 6 maga dobjon Gjra. Ha neki lenne ra alkal-
ma, tudomdst se vesz rola, ha jatékostarsanak,
atsiklik folotte. Nem izgatja magat azon, ha mas
kilep szorult helyzetébdl, és csalas nélkiil siklik ki
6 maga a csapdabol. Azt hihetnénk, hogy a jaték-
kovekkel is hadjaratot vezet, egyetlen célja ugyan-
is a gy6zelem. Ha jatékrol van szo, arra az id6re
elbucsuzik kirdlyi szigoratol, és mindent megtesz
ajatékeért, a szabad és tarsasagi hangulatért. Egyér-
telmibben fogalmazva fél téle, hogy féljenek téle.
Veégezetul oril, ha a legy6zott bosszankodik, és
csak akkor nem hiszi, hogy ellenfele atengedte
neki az els6séget, ha mar éppoly bizonyos sajat
gy6zelmében, mint ellenfele haragjaban. Es ami
igazan csodalatos, ezek az apré 6romok gyakran
komoly beszélgetésekre adnak lehetGséget.
Olyantigyek érhetnek egy szempillantas alatt rév-
be, amelyek korabban, hivatalos elGterjesztésiik-
kor, hajotorést szenvedtek. Ilyen alkalmakkor én
is jobb szeretek veszteni, mert egy jatékban alul-
maradva egyenesbe hozhatom félresiklott dolga-
imat.”

Sidonius Apollinaris, a galliai plispok a ludus lat-
runculorum tabldja mellett festi le az 6kort temetd
german uralkodot, mikézben & maga jatékos ver-
sikéket farigesdl. A tudos kolt6 igy vesz bucsit a
lettinében lévé korszaktol, Az 6kori irodalom te-
hat ugyanugy, jatékosan, mert jatékok leirdsaval
vegzadik, mint ahogy kezddott, amikor elGszor
talalkoztunk vele, Homeérosz muveiben.



